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Το σεμινάριο είχε ως θέμα την «Παιχνιδοποίηση» της μάθησης. Σε αυτό 

συμμετείχαν 7 εκπαιδευτικοί.  

Μετά από μια σύντομη γνωριμία με τους συμμετέχοντες και την 

εκπαιδεύτρια, συζητήσαμε για τα προβλήματα που αντιμετωπίζουμε στις 

τάξεις μας, τους τύπους των μαθητών μας, τις στρατηγικές και τα παιχνίδια 

που ήδη χρησιμοποιούμε στη μαθησιακή διαδικασία. Στη συνέχεια, η 

εκπαιδεύτρια μας παρουσίασε διάφορα ομαδικά παιχνίδια, τα οποία 

μπορούν να 

διεξαχθούν στο χώρο 

της τάξης και στα 

πλαίσια των μαθημάτων, εμπλέκοντας όλους τους μαθητές και 

αξιοποιώντας το θεατρικό παιχνίδι.  

Η παρουσίαση των παιχνιδιών έγινε με βιωματικό τρόπο και η ομάδα 

έπαιξε το ρόλο των μαθητών. 

Ιδιαίτερο ενδιαφέρον είχε το 

«Κυνήγι του θησαυρού», που 

έγινε σε εξωτερικό χώρο, και μέσω 

του οποίου ανακαλύψαμε την 

πόλη που φιλοξένησε το σεμινάριο (Βαρκελώνη), αλλά και γνωρίσαμε τρόπους με τους 

οποίους θα μπορούσαμε να εκμεταλλευτούμε το εξωτερικό περιβάλλον για να 

προάγουμε τη μάθηση.  

Το σεμινάριο ολοκληρώθηκε με την παρουσίαση του θεωρητικού πλαισίου για το 

«Process Drama». 

 

 


